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Oggi che I’informatica entra a pieno diritto tra le discipline scolastiche fin dai primi anni della scuola primaria, una domanda sorge
spontanea: "Come ¢ possibile utilizzare i nuovi media all'interno di un processo d'apprendimento veramente costruttivo per i piu piccoli?”
Gli esperti di didattica ne discutono da tempo, gia da quando si era capito che in una societa regolata sotto molti aspetti dal computer,
I’informatica non poteva rimanere fuori dalla scuola.

Molte parole sono state spese sulla positivita 0 meno dell'uso del computer e I'utilizzo della rete Internet a scuola. Sull’argomento si riporta
una interessante raccolta di interventi consultabili all’indirizzo http://web.lacasadialice.it/jack.rota/ddnt.htm che mettono in evidenza quanto
il problema sia sentito e dibattuto.

Oggai, si puo affermare con cognizione di causa che I’utilizzo positivo dello strumento dipende dal mondo con cui esso viene utilizzato, nel
modo in cui gli insegnanti sono capaci di introdurlo nella didattica in maniera motivante, con modalita che sollecitino e stimolino il lavoro
dei bambini. Autorevoli studi sull' apporto positivo dell'uso dello strumento “computer” si hanno da eminenti studiosi quali :Seymour Papert
(il matematico di origine sudafricana che ha fondato insieme a Marvin Minsky il Laboratorio di intelligenza artificiale del Mit di Boston)
che partendo dalla osservazione sui ragionamenti matematici dei bambini ha compreso come i bambini imparano a pensare e come pud
cambiare I'apprendimento grazie al computer.

Secondo Anna Oliviero Ferraris, ordinario di Psicologia dell'eta evolutiva presso I'Universita di Roma "La Sapienza", il computer favorisce
lo sviluppo delle capacita percettive, lo sviluppo dell'intelligenza e stimola la curiosita e la creativita.

Per quanto riguarda il valore educativo dell'uso della rete da parte di piccoli utenti si riporta uno stralcio dell’intervista fatta da Luciana Sica

a Davide Meghnagi ,direttore di un centro su infanzia e tecnologie, del (9 settembre 2001) che ne evidenzia la positivita.

...“Torniamo alla questione di fondo: i bambini ormai tendono a vivere la rete come il pit grande giocattolo globale a loro disposizione. Non
potra essere anche un fatto positivo? Questi bambini alla fine non avranno forse "una marcia in piu"?

"Senz'altro si, se i bambini anche in eta precoce saranno aiutati a usare attivamente il computer, € non solo a subirlo come un serbatoio da
cui attingere passivamente, che sarebbe un modo per alimentare I'ignoranza. Ma I'educazione potra conoscere un salto positivo di qualita
soltanto se saremo in grado d'integrare il mondo della nuova oralita rappresentato dall'eterno presente del video con la tradizione della
memoria e della scrittura, altrimenti andremmao incontro a un processo di svuotamento della dimensione storica, un danno culturale
gravissimo".

Approfondendo le diverse esperienze off line e on line che ci pervengono e ci vengono segnalate possiamo affermare che lo strumento
computer usato con cognizione di causa e buon senso stimola svariate competenze interdisciplinari ed abilita trasversali come la lettura,
scrittura, creativita, logica, capacita progettuali ed esecutive, abilita manuali, gusto dell'impaginazione e della grafica, capacita e
disponibilita a collaborare con gli altri, capacita decisionali, competenze tecniche, capacita ordinative ed organizzative,...

Attualmente nelle Indicazioni Nazionali per i Piani di Studio Personalizzati nella Scuola Primaria per quanto riguarda I’ Informatica sono
previsti semplici obiettivi che riportiamo di seguito e per il raggiungimento dei quali si sono reperiti materiali off line e on line.

« Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi anche didattici
« Accendere e spegnere la macchina, attivare un collegamento Internet
 Accedere ad alcuni siti Internet (ad esempio quello della scuola)
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Utilizzareil computer per eseguire semplici giochi anche didattici

Il gioco ha un valore fondamentale nella vita del bambino in quanto é espressione del suo equilibrio psicosomatico; non deve essere

considerato, come molti adulti tendono afare, un momento di evasione e di improduttivita ma come un’ attivita che contribuisce pienamente
alasuaeducazione. Per questo motivo quindi va sostenuto e val orizzato.

Numerosi e di diversetipologie sono i giochi che si possono fare al computer off e on line. Possono essere utilizzati oltre che per il gioco
fine a se stesso, anche in attivita didattiche per favorire lo sviluppo di determinate abilita quali: lamemoria, I’ attenzione, il pensiero logico,
I’ orientamento spaziale, |’ orientamento temporale, la discriminazione, il riconoscimento di forme, colori, suoni e software.
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Giochi off-line

Approfondite indicazioni sui software per la scuola primaria, mirati a raggiungimento di obiettivi didattici in modo giocoso letroviamoin"a
proposito di software per...fare, imparare, giocare" a curadi SilviaDini edi Lucia Ferlino.

Di seguito s riporta un ulteriore elenco di software che vaa completare gli elenchi citati dalle autrici.

100 giochi didattici

Bottega del giochi - LaBellaelaBestia
Bottega del giochi - Lacaricadel 102
Bottega dei giochi - Lasirenettall
Bottega del giochi di Aladin

Esplorail mondo dei teletubbies
Gioca con Teddy

Girotondo di mezzanotte

A8 | puffi elanatura

fieel] || ranocchio Grok elo stagno felice
== Wl || releone L ibro animato interattivo

Lafamiglia Cosmic
La Pantera Rosa in Abracadabra

La principessa Sissi ela prima grande Avventura
Nellafattoria

Pimpavolain Africa

Vesti la principessa
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Giochi on-line

Molti siti dedicati ai bambini prevedono una sezione di giochi istruttivi, ne segnaliamo alcuni di facile consultazione e particolarmente ricchi
di possibilita e propostetrai tanti che si possono trovare in rete.

http://www.infanziaweb.it/bambini/bam_att_crea.htm
Insieme di attivita creative come giochi, canzoni, filastrocche,

poesie scioglilingua, indovinelli disegni, software

http://www.favolare.com/giochi.htm
Cruciverba, puzzle, quiz, giochi di abilita

http://www.midisegni.it/disegni.html
Insieme di disegni dacolorare di diversi categorie

In Faisila al mbes

http://www.lagirandola.it
Disegni dacolorare, fiabe e giochi vari

http://www.netonline.it/can bambini.asp
Immagini, giochi, racconti, poesie

http://www.infanziaweb.it
Sito dedicato alla scuola dell’ infanzia che raccoglie: filastrocche, giochi, canzoni, poesie e
attivita creative

http://www.junior.rai.it
Sito ricco di storie, giochi, favole e puzzle (anche nellalingua dei segni)

= http://www.pimpa.it
Insieme di giochi con protagonistala Pimpa

http://www.filastrocche.it
Sito che raccoglie filastrocche, canzoni, colmi, conte, fiabe, indovinelli, passatempi,
poesie, proverbi, scioglilingua e giochi

http://www.nenanet.it
Raccolta di favole e tangram
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http://junior.virgilio.it/giochi/index.html
Raccolta di favole, giochi di abilita, memory, puzzle, disegni da colorare

http://www.il paesedei bambinichesorridono.it
Dedicato interamente ai bambini, troverete favole, leggende, giochi,

musica..

(s poate i r2pa ol meads
dovn etithh en inolonds

http://www.tmn.it/nadal /default.htm @‘
Presentazione di giochi dafarein biblioteca e di un laboratorio multimediale

http://www.igiochidielio.it
Insieme di svariati giochi

http://www.rai.it/RAInet/Kids/rai KidsHomepage
Raccolta di giochi, favole e proposte ludiche

http://www.bibliolab.it/index.htm
Lettura, Storia, Scienze, un biblio-laboratorio per docenti e studenti della scuola di
base

http://www.bambini.it/percorsi_bambini.html
Giochi, favole, letture, quiz

http://junior.virgilio.it/giochi/index.html
Giochi vari

http://www.nonsol oscuol a.org/Software/software.htm
Spazio per comporre e colorare disegni, giochi, puzzle, tangram
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Accender e e spegner e la macchina, attivar e un collegamento I nter net

Accendere e spegnere il calcolatore & un fatto meccanico, I'insegnante in tempo reale puo far vedere agli alunni il procedimento
dell’ accensione e dello spegnimento del computer e far sperimentare loro ad uno ad uno tale processo.
Per quanto concerne I’ attivazione di un collegamento internet si consigliadi far acquisire preventivamente al bambino informazioni sulla
“rete” in modo che sappiadi che cosasi sta parlando, capisca che cosa e larete, ache cosa serve e come si usa.
Molti materiali cartacei, molti software off e on line possono essere di supporto all’insegnante per favorire lo sviluppo delle conoscenze di
base sull’ utilizzo del computer e della“rete” anche abambini che ancora non hanno acquisito la padronanza del leggere e dello scrivere.
Se ne citano alcuni frai tanti che |’ editoria cartacea ed elettronica offrono sul mercato e sullarete internet.
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Editoria cartacea

Titolo

“Informaticafacile” Carlo Scataglini Ed. Erickson

“Cos & Internet” Beniamino Sidoti, Andrea Angiolino, Alberto Stefani Ed. Giunti
Multimedialitain classe Vol. | Ed. Giunti
“Internet apiccoli passi” Michée Mira Pons Ed. Speciai

Internet Motta Club Progetto Didattico per la Scuolaitaliana
(testo gratuito)

“Informaticamini” Maria Rosaria Ditto Ed. Immedia

"Doppio Clic" L.Gambato - C. Pintonato

Contenuti

11 testo presenta una serie di percorsi operativi per imparare I’ essenziale di Word, di Excel, di
Power Point, di Paint, di Internet e della Posta el ettronica, con particolare attenzione agli alunni
in difficolta

Attraverso la personalizzazione del mouse vengono raccontati in maniera semplice e simpatica
tutti i segreti di Internet.

Insieme di unita didattiche per un' alfabetizzazione multimediale (dalla conoscenza della struttura
del calcolatore al'uso di programmi specifici (Word, Paint...)

11 testo raccontaai pitl piccoli che cosa e Internet, che cosasi pud fare con Internet, raccoglie
consigli per navigare in Internet, presentala posta elettronica, il web, i newsgroup e le chat.

Quaderno operativo che presentain modo semplice il computer e le sue funzioni, larete Internet
ele sue potenzidita

Corso base di informatica per i bambini della scuola elementare.



mailto:aiello@itd.cnr.it

Servizio Doc umentazione software Didattico
> || Software Didattico > Per Approfondire... > A proposito di software per ... >

... insegnare ed apprendere|'uso del calcolatore nel primi due anni della Scuola Primaria

Ultimo aggiornamento: gennaio 2004

Risorse di rete e softwar e didattico

[siti |[Contenuti

Aula: il Girandolaio insegna

P wsalndarin debe chal o degh s
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; Lisare Eene Mmad o . . . . L . .
] @m,_?mwm.#_,“H_,,_“_._m,, Nel sito si trova un’aulavirtuale in cui un girandolaio insegnail vocabolario delle chat e
degli sms, I’uso delle email, I’ uso degli smileys, a conoscereil computer.
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http://www.lagirandola.it

http://www.bambini.it Sito predisposto per far giocare i bambini con Internet

GIOCHAND OO0 LA
RATLMATICA!

Percorsi operativi di alfabetizzazione informaticaper i piu piccini

http://www.pianetino.it/default.htm

[http://www.italia.gov.it |[Indicazioni per un uso consapevole dellarete

Percorso operativo che consente di sviluppare le conoscenze di base sull’ utilizzo del
computer, attraverso animazione e audio.

http://www.fabbriscuola.it

[Software commer ciali |[Obiettivi
Clicco tecnica - || computer Conoscere le parti del computer eil loro funzionamento

Favorire I'approccio alla storia della tecnica e della tecnologia e I'apprendimento del
funzionamento dei diversi strumenti di uso quotidiano, compreso il computer.
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Favorire un approccio semplice all'uso del computer e allacomunicazione via | nternet.

LI Web dei piccoli

[Latribl del Web

||Favorire la conoscenza dellarete mediata dal controllo dell*aduito.

IMuItimediaIitain classe - 1° livello

||Favorire I'apprendimento dei principali applicativi di Windows.

Promuovere I'apprendimento dei concetti legati al'hardware, al software e dlarete
telematica

"Pc Junior

|Webmaster il signore di Internet

||Conoscere leregole e gli strumenti su cui si basal'uso dellarete

[Software open source

|[Obiettivi

|Gcompris (suite di programmi che ne contiene uno specifico per...) ||Favori re I'apprendimento dell'uso dellatastiera

Bf:um-jmhhpnh:mjm

ﬂ[ == o | =

2 fractious compressor sccawniest

® Eraccioun comprosmor

Favorire I'apprendimento dell'uso della tastiera
EllillE]l IE[EFIIIEEIEJIEJ
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Imparare a digitare da tastiera velocemente
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Accedere ad alcuni siti Internet (ad esempio quello della scuola)

Per quanto riguarda |’ accesso da parte dei piccoli studenti allarete Internet e lanavigazione nei divers siti, I’ attivita & guidata
dall’insegnante percio il pericolo di una navigazione selvaggia e quindi rischiosa non esiste ma se lasciato solo e libero di navigare a proprio
piacimento il bambino pud correre il rischio di imbattersi in siti non adatti alui 0 peggio ancora pericolosi.

A differenza dell’ adulto, che &in grado di distinguere un sito serio e attendibile da uno che € opera di uno squilibrato, un giovane navigatore
puo trovarsi di fronte a pagine dall’ aspetto innocuo e accattivante che possono incuriosirlo ma che possono condurlo in situazioni al quanto
spiacevoli.

Si rende indispensabile |'adozione di soluzioni sicure che proteggano i minori che navigano sullarete.

Sono perd molti anchei siti in cui i bambini/ragazzi possono accedere in sicurezza, ne riportiamo uno che ne raccoglie 48 interamente
dedicati loro, ricchi di attivita ludiche e didattiche.

Da una convenzione RAI-MIUR, a sostegno delle innovazioni della Riformadella scuola, € nato il DivertiPC, un sito Web che propone
giochi educativi appositamente studiati per la didattica della primaria.

,. AL GRS PIR L
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Protezione dei minori sullarete

A tale proposito risponde Umberto Eco in unaintervista per La Repubblical’ 8 gennaio 2000 in occasione dell’ apertura di un sito Internet
sull’ educazione all’ accettazione della diversita: [...] Senzafiltri si rischial’ anarchiadel sapere. Nessuno di noi, da solo, pud ricostruire ex
novo un insieme di conoscenze. Le conoscenze si ricevono filtrate da un’istituzione. Larete rischiadi privarci di questi filtri.

[...] Il problema & quindi: come riconoscere dasoli i siti acui dare fiducia.
Unasoluzione eintensificarei filtri esterni alla Rete, come lascuola, i libri, i giornali. Queste istituzioni non possono essere soppiantate
dallarete, sono anzi la condizione per un suo uso ragionevole.

Il ministero dell’ Istruzione, dell’ Universita e della Ricerca ha predisposto un sito

http://www.italia.gov.it/chihapauradellarete/index.html che oltre ad essere un punto di riferimento, un'occasione di informazione e di
riflessione, un’ esperienza virtuale costruttiva e divertente, utile e sicura, offre la possibilita di scaricare un filtro dell’ associazione ICRA

filtroin grado di discriminare solo i siti che hanno aderito a sistema ICRA e che pud impedire lavisione di tutti i siti che non hanno aderito.
Inoltreil filtro consente ai genitori di selezionare delle liste personalizzate di siti non accessibili 0 accessibili a seconda della propria

personale sensibilita.

Si segnalano alcuni siti:

http://www.Davide.it
eil primo servizio europeo di accesso filtrato alla Rete. Esclude dalla navigazione pornografia, pedofilia e violenza.

http://www.ballinoverde.com/welcome.htm

sito che comunical’ elenco dei siti che hanno ottenuto e certificazioni del bollino verde.

http://www.vivoscuola.it/sos/kids.asp
selezione dei piu diffusi siti con filtri e software per controllare la navigazione e per proteggerei piccoli dall'accesso a siti pornografici,

acuni dei quali a pagamento.



mailto:aiello@itd.cnr.it
http://www.italia.gov.it/chihapauradellarete/index.html
http://www.davide.it/
http://www.bollinoverde.com/welcome.htm
http://www.vivoscuola.it/sos/kids.asp

Servizio Doc umentazione software Didattico
> || Software Didattico > Per Approfondire... > A proposito di software per ... >

... insegnare ed apprendere|'uso del calcolatore nel primi due anni della Scuola Primaria

Ultimo aggiornamento: gennaio 2004

Internet Content Rating Association

ICRA é un'Organizzazione I nternazionale No-profit nata con |'obiettivo di proteggere i bambini dai rischi e dai pericoli della Rete e di
informarei genitori sulle misure di sicurezza esistenti.
Il progetto di realizzazione dei filtri dell'l CRA é stato finanziato dalla Commissione Europea al'interno del Safer Internet Action Plan:

http://www.europa.eu.int/information society/programmes/iap/index_en.htm
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