Salta I'ostacolo

Fai saltare ad un personaggio
degli ostacoli che si muovono

scratch.mit.edu ScRATCH Set di 7 carte



Salta 'ostacolo

Usa le carte in questo ordine:

1. Saltare

2. Vai alla partenza

3. Ostacoli che si muovono
4. Aggiungi un suono

5. Il gioco finisce

6. Aggiungi ostacoli

7. Punteggio

scratch.mit.edu tScRATcHt Set di 7 carte




Saltare

Fai saltare un personaggio.

Gioco di salto | ‘SGRA: TCH!




Saltare

scratch.mit.edu

PREPARATI

[l
Scegll uno Blue Sky Scegli un Chick

sfondo. personaggio.

AGGIUNGI QUESTO CODICE

quando si preme il tasto spazio =

[ ripeti o volte
Chick
cambia y di o

5 4
ripeti m volte
Scrivi il segno meno
cambia y di @ per far scendere il
3 personaggio.

PROVALO

30000
. Premi spazio sulla tastiera.



Vai alla partenza

Imposta il punto di partenza del tuo
personaggio.

S

Gioco di salto y ‘SGRA: TCH!




Vai alla partenza

scratch.mit.edu

PREPARATI

Quando muovi il
personaggio, i blocchi di
movimento si aggiornano
nella palette.

Trascina il tuo personaggio Usando il blocco vai a puoi impostare la
dove vuoi che inizi. posizione del tuo personaggio.

AGGIUNGI QUESTO CODICE

vai a x: y:

Imposta la posizione di partenza.
(potresti avere numeri diversi)

Chick

SUGGERIMENTO

) ) =)

Cambia la dimensione di un personaggio scrivendo un numero piu piccolo
o piu grande.



Ostacoli che si muovono

Fai muovere un ostacolo sullo sfondo.

Gioco di salto 3 ‘SGRA: TCH!




Ostacoli che si muovono

scratch.mit.edu

PREPARATI

Scegli uno sprite per
I'ostacolo.

Egg

AGGIUNGI QUESTO CODICE

quando si clicca su

Inizia dal bordo

per sempre destro dello sfondo.

vai a x: @ y: m
scivola in o secondi a x: y: m

Scivola fino al bordo
- A inistr llo sfon
Scrivi un numero piu piccolo Ak ale siie

per andare piu veloce.

Egg

PROVALO

30000 roio
Clicca la bandierina N @ . Preljnl spazio sulla
verde per iniziare ——/ tastiera.




Aggiungi un suono

Fai un suono quando il personaggio salta.

Gioco di salto 4 ‘SGRATGH




Aggiungi un suono

scratch.mit.edu

PREPARATI

Clicca il personaggio per selezionarlo.

I~
i

Aggiungi il blocco avvia riproduzione
suono, poi seleziona il suono.

PROVALO

Clicca la bandierina N o Bum Premi spazio sulla
verde per iniziare. —_/ tastiera.




Il gioco finisce

Il gioco finisce quando il personaggio tocca
un ostacolo.

Gioco di salto 5 ‘SGRA: TCH!




Il gioco finisce

scratch.mit.edu

Clicca per selezionare
I'ostacolo.

PREPARATI

Costume  egg-a

Fill ‘ Outline E
R

o s ©

& Costumi

Clicca Costumi per
vedere gli altri
costumi del tuo
ostacolo.

AGGIUNGI QUESTO CODICE

=C

Egg

attendi fino

passa al costume eggb =

odice Clicca Codice e aggiungi questo codice.

Inserisci il blocco sta
toccando e scegli il tuo

[Fresn et bl personaggio dal menu.

a quand ey Chick v statoccando puntatore del mouse »

puntatore del mouse

bordo

Chick

Scegli un altro costume per il tuo
ostacolo per fargli cambiare aspetto.

PROVALO

Clicca la bandierina
verde per iniziare.

SBL8E s
N® Premi spazio sulla




Aggiungi ostacoli

Rendi il gioco piu difficile
aggiungendo altri ostacoli.
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Aggiungi ostacoli

scratch.mit.edu

PREPARATI

Sprite Egg2 Ll
& duplica t; Show | ®@ | & size 100
esporta
cancella
Per duplicare I'ostacolo, fai clic Clicca il nuovo ostacolo
col tasto destro sulla suaicona per selezionarlo.
(sul Mac control-clic) e poi scegli
duplica.
nascondi
Egg2 Aggiungi questi blocchi per inserire

un’attesa di un secondo prima di
mostrare il nuovo ostacolo.

PROVALO

Clicca la bandierina verde per iniziare.—@



Punteggio

Aggiungi un punto ogni volta che il tuo
personaggio salta un ostacolo.

Gioco di salto 7 ‘SGRATGH




Punteggio

scratch.mit.edu

PREPARATI

q q o Variabili
Seleziona Variabili. | @ Ve

[ variabili
CliccaCreauna ___ | /7=

Variabile.

Nuova Variabile x

Nome della nuova variabile:

| soe |

® Per tutti gli © Solo per questo
sprite sprite

pota la mia variabile v a @

[0 Variabile cloud (salvata sul server)

Annuta q

Chiama la variabile Score e
poi clicca OK.

cambia la mia vanabile * di

AGGIUNGI QUESTO CODICE

Clicca il tuo personaggio e aggiungi questi due blocchi al tuo codice:

[
.- - b /—)
1 ax @) v ‘ ——
Chick - = 10
porta Score *+ a o - —
1:1‘
Aggiungi questo - - Aggiungi questo
blocco, poi scegli . blocco per aumentare
Score dal menu. - /7_ il punteggio. Scegli
‘ _-10 | Score dal menu.
L

cambia Score v di o
PROVALO

Salta gli ostacoli per aumentare il punteggio!



